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Capitolol: S torla delle Divinita

Le origini di tutto

Al l 6inizio dei tempi Sa z erstrediscendanti: 2enod Feniacer €
Ghal. Alle sue amate creazioni fece dono di immensi poteri affidando loro il compito di
governare e controllare il suo regno nel perpetuo equilibrio e rispetto della sua benevola vol
Ma egli non governava con saggeralmeno non era cosi per i suoi figli. Vedevano nella sua
sovranit”™ unbdéegoistica tirannide dell a qu
luce del padre. Quando i fratelli si accorsero che I'amore del padre si era trasfGospitm,
paura ed oppressione, si fece largo un forte desiderio di ribellione che, tuttavia, sfumo nel ni
Il supremo Sazus, dall'alto della sua grandezza, intui quali pensieri e sentimenti aleggiassel
menti dei figli e non diede loro il tempordettere in pratica le loro avverse intenzioni. Terribile
fu la condanna del padre: separo i fratelli, spezzo i legami e li esilio per sempre. Nella Dime
Eterea fu segregata la luminosa Fenia: piu leggera dell'aria stessa si muoveva celatel agli o
mondo ma nessuna via la ricondusse alla luce del creato... nessuna chiave poteva aprire le
della sua prigione. Segregazione ben peggiore tocco allo splendente Ghal che fu rinchiuso «
spiriti nel Al uogo p e mdladitotto ddafu paragonabileatla pend
a cui venne condannato I'onnipotente Zeno che rinchiuso nel nulla pit assoluto fu costretto
vivere in dolorosa solitudine: né buio né luce, né caos né quiete, soltanto penetrante silenzi
insormontabile nud.

La grandezza di Zeno

Su una cosa soltanto il grande Zeno poteva contare: se stesso. Infinita saggezza guido le st
nella prima liturgia di tutto il creato compiendo il piu grande dei sacrifici. La sua auto
immolazione spezzo le catene del padleggli fu nuovamente libero poiché con il suo infinito

il ngegno aveva trovato | 6unica chiave per
fratelli e rivelo loro la via de seguire per spezzare il triste giogo del fato a cui erano condann
forti di nuova speranza anche loro riuscirono a spezzare le catene. Cosi fu liberta per i gran
La forza torno in loro e con rinnovato spirito sfidarono Sazus. Gli Dei uniti combatterono la
dura battaglia contro il padre. Con il suo immenso poter®ilfiDanno riusci a schiacciare il

figlio Ghal ma Zeno intervenne e salv, il
Sspiritio. L'"unione dei tre grandi poteri
fu sconfitto. L'essenzal @reatore si disperse e il suo corpo fu fatto a pezzi e rinchiuso in un
| i gneo sarcofago. fiCos?® avr”™ inizio: con
nuovo Regno! 0. Con queste parol e, «dfagoar i €

piedi del suo Divino Trono.

Il nuovo Regno
Zeno divenne il Re degli Dei e per giustizia volle regolare e spatrtire il suo immenso regno. A
guesto scopo creo gli eccelsi Portali nascondendoli agli occhi dei mortali a cui avrebbe affid
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mondo.Ciascuno di essi era un crocevia di potere divino creato allo scopo di regolarne il flus
collegare tra loro le diverse parti del Creato. A loro protezione pose Ecate, guardiana delle \
dei Sentieri, poiché nessuno potesse addentrarsi nei ReighsBiza il permesso del Re
Supremo. Ma ella, misericordiosa, volle tenere sempre con sé una lanterna per indicare, ai
pell egrini che si mostrassero meritevol:]
Zeno fu dunque cosi diviso nellaltddCeleste in cui aveva sede il suo trono da cui continua a
governare. Etereo ridivenne il corpo della Dea Fenia ma della sua antica prigione fu fatto su
dominio: nella sua intangibile forma ella vaga e vigila sul mondo terrestre. Il potente Ghal, le
alla dimensione degli spiriti, ne divenne

La Grande Purificazione

I sommo Zeno, per dare inizio al suo regno, decise che il mondo di Sazus doveva essere
purificato e scateno un terribile diluvio a cui diede fine solo dopo aver sorfanmeegmior

parte della Terra. Solo pochissimi sopravvissuti furono considerati degni di ripopolare I'umat
nel nuovo regno di Zeno. Essi di edero a o
Vitao.

Insieme agli umani nacquero nuove creatiMani, creati da Ghal con l'aiuto di Fenia,
avrebbero vissuto nel sottosuolo vicini al loro creatore; i Drow, plasmati da Fenia con parte
dell'essere di Ghal, ed infine gli Elfi... nati unicamente dalle mani della grande Dea Fenia.

| nuovi Dei

Con il regno ormai popolato di varie e numerose creature il sommo Zeno decise che avevan
bisogno di guida e ispirazione: genero con la divina sorella quattro figli e dono loro il potere
governare le razze. Crearono Rad, dio indiscusso della guerra, deliaioomp|l'ambizione

e dell " aggressione, | a cui essenza sarebt
forza. Sorella di Rad fu Sirne, meravigliosa dea dell'amore, della bellezza, del sentimento e
| piaceri che ne derivanogai si appella chi ama la raffinatezza, il fascino e la grazia. Terzo
nacque Lumio, dio delle arti, della musica, della poesia e della scienza, invocato da chi desi
accrescere le proprie arti con lo studio, l'intrattenimento, il ragionamento edasplosia
intellettuale che spirituale. Infine nacque Afrid, dio del commercio, dell'astuzia, dell'ingegno,
della comunicazione. Egli da valore all'intelletto ed € protettore di ladri e mercanti. Cosi, sott
sguardo amorevole di tutte le divinita,deze proliferavano sulla terra spinte dalla presenza di
Sirne che fu vittima della sua stessa pulsione. Unitasi a Ghal diede alla luce Mor e la sua né
causo pesanti mutamenti poiché, frutto di un legame illecito, rappresentava la ribellione ed i
Caos Tuttavia Zeno si piego a cio che il fato aveva voluto e Mor entro a far parte della Stirpe
Divina.

La creazione dei nuovi Popoli

Una notte mentre tutti gli Dei si godevano il meritato riposo Mor fu spinto dalla sua natura e
cre, delledelte&anose: ihaghuer o Or chi e Goltk
comune con | e altre razze n® con | e Leggi



si levo nella volta celeste, il Sommo Dio vide la huova razza e si adirdo con Moiaper la
disobbedienza. Lo rinchiuse nelle profondita della terra insieme a suo padre costringendolo
forgiare armi per gli Dei. Cosi facendo sperava di piegare la sua indole proprio come si pieg
ferro |l avorato. Ma | 6at wumacalenadiMeent ingluttabdia or
connessi all 6equilibrio che | o stesso Zer
vollero creare una razza propria e Zeno dovette acconsentire. Diede cosi l'opportunita di ge
razze che piu li rispétavano e ponendo, come unica richiesta, di mostrargliele prima di dar
loro la vita. Rad si presento per primo mostrando al suo Re i Minotauri: fiera razza che incar
tutta la forza e la determinazione del loro creatore. Zeno sorrise e acconsend i lerezta
secondo la legge divina. Solo allora il grande Zeno disse a suo figlio che ai Minotauri mance
modo per riprodursi poiché priva di esemplari femminili. Per seconda giunse Sirne che creo
ninfe e satiri: perfette creature che incarnanancypali lati della dea della bellezza composta di
amore fisico e spirituale. Zeno acconsenti e la razza fu creata secondo la legge divina. Il gre
Zeno disse a sua figlia che le sue creazioni si sarebbero a poco a poco estinte a vicenda in
troppoincompatibili: una troppo vanitosa ed egocentrica per pensare al significato della vita,
I'altra troppo lussuriosa e desiderosa dei piaceri. Terzo giunse Lumio: egli si presento con tr
creature potenti ed in grado di venerare tutte le divinita. Esseanano I'ammirazione che il

Dio Creatore aveva nei confronti dell'onnipotente triade. Tre ne furono create e tre sarebber
per sempre rimaste per rappresentare la potenza della triade in forma vivente sulla terra. Ze
acconsenti e la razza fu creata sledanegge divina. Solo allora il grande Zeno disse a suo fig
con ammirazione, che avrebbe accettato questo suo omaggio e che avrebbe donato alle cre
una terra tutta |l oro insieme ad una dur ev
solo pochi eletti avrebbero avuto il privilegio di venirne a conoscenza. Ultimo, ma primo in
astuzia, giunse Afrid. Egli sapeva bene che il padre non era favorevole alla creazione di nuc
razze percio, sfruttando tutto il suo intelletto, spicco trérglp@sentandosi senza aver generatc
nessuna razza. Egli spiego la sua scelta e Zeno che, orgoglioso del rispetto che gli aveva
dimostrato, decise di fargli omaggio della razza Drow. Afrid accetto il dono del padre ed infu
nella sua nuova razza le ttarstiche che piu lo rispecchiano.

La discesa degli Dei

Lentamente le razze si insediarono nel creato ignare della luce divina di cui possedevano p:
del |l 6essenza. Giunse dunque per gl De i i
prendendo la forma delle loro creazioni si mescolarono in segreto alle razze donando loro s
consigli, dettami ed insegnamenti che gli permettessero di godere del favore degli Dei. Per
gualche tempo le citta risplendettero della luce di grandi templinsonore degli Dei... ma
lentamente ogni cosa fu corrotta svanendo di generazione in generazione. Allora gli Dei sce
nuovamente sulla Terra vestiti delle loro divine sembianze e si mostrarono agli occhi di tutti
esseri viventi facendo riechegglarloro voce su tutta la terra. Fu allora che Zeno offri in dono
alle creature in il potere della preghiera e, insieme ad esso, invio Billor: grande spirito della 1
avrebbe ricordato nei secoli a venire questo avvenimento festeggiandone la.ridarrenza
nonostante la bonta degli Dei, un umano di nome Finius, commise il piu blasfemo degli atti:
rubo al grande Ghal il potere della magia arcana e riusci a sfuggire al suo controllo donandc
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potere al creato. Il grande e potente Ghal, nella sua irarhent, concesse alle creature di

conservare tale dono, ma puni severamente il sacrilego Finius creando Grim, il crudele spiri
della vendetta. Grim, armato della sua frusta, scese sulla terra e la percorse in lungo ed in |:
alla ricerca del terribijgeccatore. Riverso tutta la sua furia su Finius e lo porto nel regno degli

Spiriti per poli i ncatenarl o sul ner o monc
undeternit”™ di tormenti e | e sue morall.aelle i €
gelide notti déinverno tali wurla vengono
potere.

L'invasione degli Spettri

Lentamente nuovi misteri si affacciarono agli occhi mortali: durante le nere notti le terre di E
verivano percorse dai fantasmi degli avi caduti. Poco alla volta essi si radunarono ed i Popo
temettero che gli Dei li avessero abbandonati. Ma quando tutto sembrava volgere al peggio
Grande Spirito dalle vesti nere comparve tra loro. Nonostante vatsseserarli il suo aspetto
terrorizzava chiunque lo vedesse: le braccia innaturalmente lunghe, il volto sempre nascost
cappuccio e la sua ombra gelava il sangue nelle vene. Fu costui a trovare Leten cioe colui ¢
radunava e guidava gli Spettri peeaxli contro i viventi. Lo fermo nel nome di Fenia afferrandc
le catene delle misere creature proclamando la sua potesta su di loro. Da allora Ferno, poic
e il suo nome, vigila sull'eterno riposo e guida i defunti alla loro giusta destinalaode: le
desolate di Ghal.

Sorge la Luna

Leten fu portato al cospetto del Concilio Divino per rispondere dei suoi crimini. Gli Dei infuri
per come aveva fomentato la ribellione degli Spettri, volevano distruggerlo, smembrarlo,
esiliarlo... rinchiuderloTuttavia Afrid mosse un passo avanti per intercedere in suo favore:
sarebbe stato un peccato sprecare un tale ascendente sia sui mortali che sugli spettri quanc
poteva assegnare il piu gravoso dei compiti ossia quello di intermediario tra eMtrtali
Immortali. Gli Dei riuniti in Concilio acconsentirono alla saggezza di Afrid e Leten inizio il su
| ungo peregrinare tra una sponda e | 6altr
riuniti, decisero inoltre di dare vita a Lizia: ptéelDea guardiana a cui diede il compito di
vigilare nella notte. Anche a lei fu data la possibilita di creare un suo popolo. Ella diede vita
e folletti affinché allietassero le sue notti. Lizia, con voce melodiosa, consiglio al padre di cre
uno irito notturno che portasse tutte le creature nell'onirica dimensione. Zeno accontento |
figlia e creo Hypno, e fu cosi che gli uomini e tutte le razze cominciarono a sognare.



Albero genealogico della Stirpe divina

[@ Sazus

Dei Maggiori \

v
{
2% Zeno ] (. Fenia

Dei Minori

| I I l
[@ Rad ’ Lﬁ Sirne J [gﬁ Lumio J ‘. Afrid




Zeno

Indole: Luce

Animale sacroCervo

Razza Preferitdmani

Giorno sacroQuindicesimo giorno di ogni mese.

Sfera dd&irdmé | uenza:

DescrizioneDio supremo ed indiscusso, padre degli dei, il suo regno é

Capitolo II: Descrizioni delle Divi nita
sole e tutto il piano celeste. Zenmid di Sazus e fratello di Ghal e Fenia;

\Ol
padre di Rad, Sirne, Afrid, Lumio e Lizia. Creatore dei Grandi Spiriti. / v \

Precetti:Zeno viene adorato principalmente dagli umani, a lui ci si rivolge

guando si deve esprimere wunB. giudizi o 11 rappres:te
Rititl suoi sacerdoti devono osservare due moment.i
saluto al Dio al momento della sua comparsa e del suo commiato quotidiano dal mondo.

Fenia

Indole: Luce e Ombra

Animale sacroAquila

Razzdreferita: Elfi.

Giorno sacroprimo giorno di ogni mese.

Sf er a d Gertiith, VitaeOnescda.

DescrizioneSor el |l a del sovrano degl:
ogni cosa. Fenia e figlia di Sazus e sorella di Zeno e Ghal e matirglidi t
dei.

Precetti:Fenia viene adorata come protettrice della vita, della crescita e

del | agricoltura. A lei si affida I N
Annovera tra i sui fedeli uomini e donne di pace. Un suo seguace

difficlmenteimpg ner ™~ undar ma se non per prot v
combattera solo se attaccato.

Rit:1l rito di preghiera dei seguaci di Fenia dev:¢
della giornata e quindi della vita. | suoifedeliso s ol i ti pregare vicino al/l¢
Ghal

Indole: Ombra.

Animale sacroCorvo.

Razza Preferita¥ani.

Giorno sacroUltimo giorno di ogni mese.

Sf er a d dvonefCogireziore a Conservazione.
DescrizioneFratello del padre degli dei, il suoregho@&o | t r et o
sottosuolo e il piano degli spiriti, di cui € anche guardiano. Ghal e figlio
Sazus e fratello di Zeno e Fenia nonché padre Mor.

Precetti:Ghal viene adorato come protettore dei luoghi di sepoltura, per |
pace del | e anba, parda canservhzibre lddlle opdrecerette in
suo nome e per la costruzione di monumenti.

Riti: 1l rito di preghiera dei seguaci di Ghal deve essere officiato al tramonto,
dato che rappresenta la fine della giornata, la fine della vita, impilando &lmemo s a s s i uno su
simbolo della volonta di ricostruzione futura di colui che officia il rito.
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Rad

Indole: Ombra.

Animale sacroToro.

Razza Preferitavlinotauri.

Giorno sacroQuindicesimo giorno di marzo.

Sf er a d &Guerrd, AmbeioneCompetizione, Aggressione.
DescrizioneFiglio di Zeno e Fenia, il suo regno sono i campi di battaglia
duelli feroci.

Precetti:Rad viene adorato dai combattenti e dagli spiriti indomiti che
utilizzano la forza bruta per raggiungere i propri obiefo compiacere il
loro dio.

Riti: 1l rito di preghiera dei seguaci di Rad viene officiato in battaglia combattendo e rendendosi valorosi day
al loro dio.

Sirne
Indole: Luce e Ombra

Animale sacropavone k ‘\\ ’

Razza PreferitaNlinfe e Satiri

Giorno sacroSolstizio di primavera ovvero il 21 Aprile

(precisamente un mese dopo | 6equ ma \
Sf er a d &iacere fisicee Beleaza, Amore e Sentimento

DescrizioneFiglia di Zeno e Fenia, il suo regno ¢ il cuore delle persone

degne di provaréla mor e .

Precetti:Sirne viene adorata dalle donne e dagli uomini innamorati o

lussuriosi

Riti: Il rito di preghiera dei seguaci di Sirne viene officiato con una danza di

corteggiamento dove i sacerdoti e le sacerdotesse si avvicinano sensualmerisi séinranchai pero arrivare a
toccarsi.

Afr id

Indole: Ombra.

Animale sacroVolpe.

Razza PreferitaDrow.

Giorno sacroDecimo giorno di settembre.

Sf er a d AAstuzih ¢ Sotterfugia :

DescrizioneFiglio di Zeno e Fenia, il suo regno sono i vieolede bische
clandestine, dio dei mercanti e dei ladri valorizza l'intelletto I'ingegno, la
comunicazione, la logica ed il ragionamento.

Precetti: Afrid viene adorato dai guitti nelle bische e nei mercati con

contrattazioni accese.
Riti: Il rito di preghera dei seguaci di Afrid viene officiato sacrificando al proprio dio un oggetto di particolare
val ore, che per,, non si sa come, ritorna sempr ¢




Lumio

Indole: Luce.

Animale sacrotsignolo.

Razza PreferitaNlessua nota.

GiornosacroUl t i mo gi orno dell é6anno.

Sf er a d AArteyrhusicagpoesia scienza.

DescrizioneFiglio di Zeno e Fenia, dio dei bardi di tutti gli artisti e dei
cerusici. Valorizza lo studio, l'intrattenimento, I'esplorazione sia intedlettuai
che spirituale.

Precetti:Lumio viene adorato dagli studiosi, dai praticanti di magia arcana e

dagli erboristi.

Riti: | 1 rito di preghiera dei seguaci di Lumi o vi el
essa cantando, suonamadimostrando una approfondita conoscenza.

Mor

Indole: Luce e Ombra.

Animale sacroNessuno.

Razza Preferit€Pelleverde.

Giorno sacroNotti di luna nuova.

Sf er a d &Gibelibre,Metallargia, Forza e Disordine.
DescrizioneFiglio di Ghal e Sirg, il suo regno é il caos, laddove non vi &
legge e il piu forte domina il piu debole. Protettore dei fabbri.
Precetti:Mor non ha precetti: € portatore di caos.

Riti: | seguaci di Mor eseguono i loro riti a mezzogiorno o a mezzanotte
bagnandosi nel sangdelle vittime sacrificali.

Lizia

Indole: Luce.

Animale sacroGufo.

Razza Preferit&ate e folletti.

Giorno sacroEquinozio di primavera e di autunno.

Sf er a d gz asStrategia. :

DescrizioneFiglia di Zeno e Fenia, protettrice degétsghi, dei Generali e
di coloro che si ergono a protezione degli indifesi.

Precetti:Lizia viene adorata da tutti coloro che combattono contro le forze
oscure e del caos.

Riti: 1l rito di preghiera dei seguaci di Lizia viene officiato a mezzanotte,

cammnando in circolo per tre volte attorno all 6al
sono indifesi.

Per quanto riguarda il padre degli Dei Maggiori, Sazus, si dice che la spirale sia il suo simbc
sono solo dicerie e ad Enonmsi vive a lungo se si venera una divinita bandita.



Capitolo Il1: Il Culto degli Dei su Enon

La religione a Enon

Tutti i culti delle divinita fanno capo al Sacro Concilio che ha sede nella citta di Carcas. Il
Concilio e retto dagli lerofanti ossiank@ssime autorita ecclesiastiche a capo di ogni culto.
L6unico |l erofante assente =~ quell o di Mo r
Concilio per rappresentarne all o stesso t
nutrono neiconfronti della divinita. La religione e parte integrate della vita di Enon e quasi
nessuno puo dirsi ateo specie fra i ceti piu bassi, in cui la fede & spesso una fonte di speran
una vita migliore. Anche i nobili seguono, almeno formalmente, gjnamenti dei sacerdoti in
guanto sanno bene quanto scandalo potrebbe dare una loro aperta dichiarazione di ateismc

Il Culto di Zeno

Gli Accoliti di Zeno ed i Fratelli della Luce sono i due principali ordini monastici dei seguaci ¢
Zeno. | primi sono mordine militare che crede fermamente nei principi dell'ordine e della
giustizia. Gli Accoliti sono abili nell'uso di tutte le armi ma generalmente girano armati di bas
poiché il loro sacro giuramento prevede di non togliere mai la vita a nessinreaser. Gli
accoliti sono implacabili cacciatori di non morti e aberrazioni come orchi e goblin che giudic:
creature non realmente vive. La gerarchia degli Accoliti &€ piuttosto rigida ed in ogni monaste
convento vi € un Priore o una Badessa chisgespropri confratelli o consorelle. Piu monasteri
formano un Vescovado con a capo un Vescovo che ne gestisce ogni parte. | Fratelli della Lt
invece sono un ordine di monaci di clausura che dedicano la loro vita alla preghiera ed al la:
| Fratellidella Luce seguono una serie di rigidi dogmi che rappresentano gli insegnamenti di
Zeno: primo fra tutti la divisione fra monasteri maschili e femminili. | Fratelli (o Sorelle nel ca
di un ordine femminile) trascorrono la loro vita all'interno delleanal@l convento o del
monastero in comunita quasi del tutto autosufficienti. | Fratelli della Luce seguono la stessa
gerarchia degli accoliti ma non hanno un Vescovo proprio poiché al Vescovado degli Accoli
demandata anche la gestione dei monasteric®aeenti dei Fratelli della Luce.

Il Culto di Fenia

| seqguaci di Fenia si fanno chiamare Druidi e proteggono la vita ed il creato. Come gli Errant
gli Accoliti di Zeno, i Druidi viaggiano in lungo e in largo per il continente portando il loro aiut
a tutte le creature viventi. | Druidi sono implacabili cacciatori di non morti mentre tollerano
I'esistenza dei figli di Mor fino a quando non fanno del male a nessuno. Per i Druidi esiste ul
ordine naturale in cui vita e morte si alternano in un cicldimoen e cosi, come i seguaci di
Ghal, sono i custodi delle schiere dei defunti. Per quanto un Druido tenti sempre di risolvere
conflitti in modo pacifico sa bene che talvolta &€ impossibile poiché la morte di un singolo
individuo puo garantire la salvedzenolti. Un Druido costretto a uccidere per difesa dovra
sottoporsi a un lungo rituale di purificazione in cui, attraverso la meditazione, tentera di entr:
in contatto con I'anima della creatura da lui uccisa per percepirne emozioni e sentimenti

empatkzando cosi la sua morte. |l rito di purificazione e piuttosto doloroso per il druido che r
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esce emotivamente svuotato e con la piena consapevolezza di aver spezzato una vita che r
mai piu tornare.

Il Culto di Ghal

Pur essendo il creatore dannGhal ha seguaci e adoratori di ogni razza. Nessuno, infatti, e
insensibile al tema della morte. Rispetto a quanto accade per le altre divinita e difficile trova
centro delle citta templi imponenti dedicati a Ghal mentre é facile trovare ca&tevotivi

nei pressi dei cimiteri. Tuttavia, in alcuni luoghi che sono stati teatro di sanguinose e cruente
battaglie, sono sorte costruzioni di notevoli dimensioni tali da far impallidire ogni altro tempic
cittadino. Al contrario, nel regno dei naano numerosi i templi dedicati a Ghal situati
soprattutto all'interno delle citta. Il clero di Ghal si divide in due ordini principali: i Custodi e ¢
Erranti. | Custodi si occupano di dare sepoltura ai defunti nonché di curare I'amministrazion
dei tenpli e di studiare tutto cio che riguarda la necromanzia allo scopo di distruggerla. | mer
di quest'ordine si riconoscono facilmente perché vestono di grigio e portano al collo una chi:
di ferro. Al vertice dell'ordine c'eé il Gran Maestro Custodeispende solamente allo lerofante.
Il Gran Maestro Custode coordina e gestisce i vari Maestri Custodi che risiedono nei templi
dove, in funzione dell'importanza del tempio stesso, si conta un numero variabile di Custodi
semplici. Gli Erranti, a differenzaidustodi, non hanno una gerarchia ben delineata agendo d
soli o in piccoli gruppi. Vagano costantemente per dare degna sepoltura ai corpi di coloro cf
sono stati privati e per contrastare potenziali non morti. Un Errante si riconosce per leedue ri
nere dipinte verticalmente sugli occhi. E usanza offrire cibo e denaro ad un Errante quando
incontra.

| Precetti della Triade
Secondo quanto riportato nelle sacre scritture Zeno, Ghal e Fenia hanno disposto alcuni pre
comuni per i lorsseguaci:
I.  Non uccidere colui che ama, parla e prega come te, poiché sacra € la sua vita e nelle
degli dei.
II. Cammina con la giustizia alla tua destra e con l'onore alla tua sinistra, poiché questi s
giusti limiti del tuo sentiero.
lll.  Ascolta il cuore, sega mente, ma ricorda i precetti divini: solo allora potrai dirti giusto.
IV. Prega gli dei e onorali col lavoro. Sii benevolo con i bisognosi che chiedono aiuto nei
templi.

Il Culto di Rad

| sacerdoti di Rad non sono barbari sanguinari, ma potenti guerriec he hanno f @
della guerra la loro ragione di vita. La chiesa di Rad e rigidamente divisa come se fosse un
esercito: a capo vi e il suo lerofante, informalmente detto Generale Massimo, che gestisce
direttamente i suoi quattro Comandanti astuno dei quali € affidato il controllo di un'Arena.
Le Arene corrispondono ad ampie porzioni di territorio in cui sorgono i templi di Rad gestiti
clero di grado inferiore come i Capitani, i Tenenti, i Sergenti ed i soldati. Per diventare solda
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Rad bisogna dimostrare il proprio valore in battaglia dando prova di non essere guidati dalla
brama personale di gloria o vendetta; di essere disposti ad accogliere la Furia di Rad senza
divenirne schiavi. Loéaspir anilsacersatelpidaltoio d e
grado del tempio in cui si trova, il quale puo scegliere o meno di accettare la sfida. Capita sj
che dei saggi Capitani o Tenenti rifiutino di affrontare dei ragazzini il cui viso non ha ancora
visto il primo pelo. Tuttaviags accettato, | o scontro avvi e
dat o di scegliere | 6arma e bench® | o scor
dei combattenti meno esperiti riportino ferite molto pesanti. In caso di vittoria il asmdidne
ammesso nel tempio mentre se sconfitto gli viene data la possibilita di ripresentarsi dopo un
anno, un mese e un giorno nel medesimo tempio dando prova di essersi duramente addest
Un sacerdote di Rad sa bene che non potra mai crescergoyoiithé qualora ne avesse uno
sarebbe vincolato ad offrirlo al tempio cosicché possa ricevere lI'addestramento necessario.
gli anziani del tempio, ossia coloro ormai troppo vecchi per combattere, ad occuparsi
dell'addestramento delle nuove leveCheesa di Rad accetta anche soldati donna ma, per
guestoultime, | 6daccesso  molto pi¥ diffi
cui vi siano solo sacerdotesse di Rad e che sia comandato da un Capitano spietatissimo.

Il Culto di Si rne

Il culto di Sirne non ha una struttura fortemente organizzata: si dice che chiunque possa ser
richiamo della dea ed essere portato via nel suo volubile e lieve abbraccio. | sacerdoti di Sir
non danno peso alle regole poiché, secondo lonaesgntano un limite eccessivo alla liberta
che Ia dea ha concesso | oro. Léamore il
forme in apparenza mutevole e incostante. |l sacerdote di Sirne € quello che forse fra tutti si
abbandona maggioante agli insegnamenti della sua dea: non da peso né alla politica né al
potere ma ricerca unicamente il piacere per se stesso e per gli altri. Cio che divide il sacerdt
Sirne da un edonista puro e semplice e proprio la sua costante ricercacit@llpdietoloro che
ha intorno poiché, secondo loro, la dea desidera che tutte le creature possano godere dei st
doni.

Il Culto di Lumio

| sacerdoti di Lumio sono detti Sapienti. Questo nhome ¢ stato dato loro dal popolo in virtu
del | 6ai utsewena chet eski davan@ ad piugoveri. Fra tutti i chierici sono forse quelli
piu si rivolgono ai bisognosi ed il loro arrivo nelle piccole ed isolate comunita rurali € sempre
considerato una benedizione. | sacerdoti di Lumio studiano per lunghi damicuhe

biblioteche dei templi per poi partire verso la comunita a cui sono destinati. Sono maestri
nell 6arte di coltivare |l a terra, nell a me
loro conoscenze. Spesso i sacerdoti di Lumio aprorme scuole in cui i bambini possono
apprendere gratuitamente i rudimenti della lettura e del calcolo nonché apprendere ad onor:
gli dei seguendo i loro precetti. Particolarita dei Sapienti € che, durante i loro anni di formazi

viene chiestolordi scegl i ere unbdarte come | a musi (
recitazione e dedicarsi ad essa. Non a caso uno degli insegnamenti fondanti di Lumio é che
| 6espressione di s® e dell a propri aeveonos
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essere coadiuvata da un atto creativo che apporti nuova linfa al mondo. Non e raro quindi cl
grandi artisti venerino Lumio a tal punto da diventarne sacerdoti.

La gerarchia dei sacerdoti di Lumio € ben organizzata e, benché molti vivano impiataen
comunita, vi sono Torri di Sapienza in cui il clero vive in meditazione e studio. A capo di ogr
Torre vi € un Sommo Sapiente al di sotto del quale vi sono tre Magistri in funzione di consig
Léaspirante, al mo me nviewe cldaenhtd Novizio @ dadi smigi@il suion
cammino per venir ordinato sacerdote. Le porte delle Torri non vengono mai chiuse come
simbolo di apertura verso i bisognosi e perfino i Sommi Sapienti sono disposti a mettersi al
servizio del piu umile contiad.

Il Culto di Afrid

I culto di Afrid  avvolto da undaura di
ma sono pochi e spesso tenuti da un unico ed anziano sacerdote che si limita a svolgere qu
funzione in onore del dio. | pretti insegnati ai pochi che entrano nei templi di Afrid riguardanc
| astuzia personale e | a capacit”™ di ri mk
sono alcuni racconti di coloro che affermano di essere venuti in contatto con migjenese

che promettevano loro oro e gloria in cambio del loro ingresso nella chiesa. Secondo altri i t
di Afrid sarebbero sottoterra e si svilupperebbero in immense gallerie e cittadelle in cui si
svolgono perfino sacrifici umani. Lo lerofante di Afil@dsempre negato queste voci, riducendole
ad inutili fandonie e sostenendo che | O0ur
spogli & determinato dai pochi fedeli del dio e dalla poverta della sua chiesa.

Il Culto di Lizia

Rispetto atulto di Rad quello di Lizia risulta essere notevolmente diverso. Benché entrambe
siano divinita guerriere i seguaci di Lizia prediligono proteggere versando meno sangue pos
senza farsi prendere dalla foga della battaglia. Il culto di Liziae pneMalentemente

femminile e le sacerdotesse che giurano fedelta alla dea si sottopongono ad un lungo e dur
che ne tempra lo spirito ed il corpo. Non vi sono molti uomini che seguono gli insegnamenti
Lizia ed i pochi che entrano afarparteleb or di ne devono | mparar
loro compagne e a onorarle nel nome della dea. | seguaci di Lizia si mantengono casti poict
ritengono che i piaceri fisici possano distoglierli dal loro cammino di purificazione. Pertanto
eseguono numesi riti durante la giornata che li aiutano a mantenere salda la propria volonta
Guardiani sono coloro che, dopo lo lerofante, hanno il grado piu alto nella chiesa di Lizia. |
Guardiani sono coloro che hannmode Temptie mpi t
spesso partono per lunghe missioni volte a sradicare il male in genere rappresentato
principalmente da invasioni seguaci di Mor. Al di sotto dei Guardiani vi sono le Falci di Luna
anche detti Falci, coloro che viaggiano al seguito deili@uoigver apprenderne le tecniche di
combattimento. Alcune Falci rimangono nei templi ad addestrare Sacerdoti e Novizi.
Quest oul ti mi S i devono dimostrare non sol
soprattutto persone rette ed oneste. A differdazaeguaci di Rad che combattono con qualsias
arma ai seguaci di Lizia e fatto obbligo di portare lo scudo.
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Volume |l - Storia e Geografia

Capitolo I: Storia Antica

Gli uomini hanno sempre cercato di tramandare ai posteri gli avvenimenti piu iniportant
accaduti in passato. Ma la storia non si compone di sola memoria scritta e cio che fu affidat
racconto degli anziani ormai sfuma nella leggenda. Le prime cronache risalgono a circa mill
dopo quella che i sacerdoti segnano come la creazionendie e per convenzione gli uomini
hanno stabilito che quello fosse | 6anno z

Il diluvio (O -10)

Storia e leggenda si fondono in un turbinio di incertezza e approssimazione strettamente
connesso alla fede negli Dei e al loro intervento sovrannaturalen& r r a d i unoi
inondazione che trascind con sé il misterioso passato di Enon e lavo le colpe degli avi. Molti
teologi sostengono ciod che e scritto nelle leggende ossia che furono gli dei stessi a mandare
diluvio per punire la superbia degli uoirgrper creare cosi un huovo mondo.

La discesa dalle montagne (10 - 150)

Le acque lasciate dal diluvio cominciarono la loro lenta ritirata lasciando agli uomini la
possibilita di tornare nelle fertili valli che presto si riempirono di piccoli villagdii ciepldbero
diversificandosi per usanze e costumi. Le nascite aumentarono e gli uomini colonizzarono
rapidamente il lussureggiante territorio, nella costante ricerca di terre da fare proprie.

MAjodpousp!dpo! R169)! f mgj ! ) 261
Giadatempocorrevanovoe tl | 6 esi stenza di un popol o pe:
armonia con la natura. Erano descritti come creature esili, con orecchie appuntite e pelle ch
Gli uomini li chiamavano elfi. Secondo le storie la convivenza non fu facile, ma la degljezza
el fi prevalse sull o6irruenza dell é6ani mo un
Finch® agli elfi fossero stat.i | asci ati [
circostanti. | pochi trasgressori trovarono unardsbbmorte nelle buie foreste e, col tempo, i
confini si fecero piu netti e marcati.

MAbtdftbl!ej!Lb20@! ) 271
Fu allora che fra i villaggi delle colline inizid a risuonare un nome: Kahn. Il giovane condottie
aveva sconfitt o apimmdaecpnounith dcané €dm@ochi anbidii i
campagna riusci ad assoggettare sotto di sé tutte le terre degli uomini. Kahn si proclamo
imperatore e, alla sua morte, il potere passo al suo primogenito, Gregor Kahn.

MAbt dft bl ej ! Be280p! ) 331
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Sottolagui da dei discendenti di Kahn | 61 mper
fino a diventare piccole citta. Fra tutte, fu Adrya a beneficiare maggiormente del periodo di
grande sviluppo: | a posi zi od minatca esermesreserb la ,
citta la prima culla delle arti. Il popolo di Adrya era fiero della propria cultura e sentiva di ess
ben superiore rispetto al resto dei cittadini imperiali. Questa presunzione era alimentata anc
fatto che Adryaeradvenut a i | granaio dell 61l mper o e
piu dei propri confini. Fu proprio a causa delle pesanti decime che gli imperatori imponevant
Adrya per rallentarne lo sviluppo che il malcontento inizio a serpeggiare freldaipae, fino a

guando i Ssuoi governant.i deci sero di rifi
La guerra delle decime (280 - 290)

L6i mpero decise di far rispettare | a | egc
dalle mura della citta. Adrya,meolo mantenne le sue posizioni, ma arrivo a dichiarare

| 6i ndi pendenza. La guerra fu inevitabile.
sbocco sul mare resero i mpossibile per | ¢

risorse géponibili, lasciando la popolazione senza cibo, i villaggi senza protezione e requiser
per le truppe gran parte del raccolto, Adrya riusciva sempre a prevalere. Con le sorti della g

i ncerte, fra | e fila del kfézers ementedilmalcontemtp & r |
di ffondeva nei villaggi e nelle citt”™ del
ribell e. L6l mpero, incapace di sostenere

richieste di Adrya, ma lsorte di Susia fu ben diversa e la rivolta venne sedata nel sangue.

MAbssjwpl!lefj! Njopdl®yvsj!)5s11
Dopo lunghi anni di pace, un nuovo temibile nemico discese dalle montagneoaasbrd
Minotauri. Formidabili guerrieri meta uomini e meta toro ievade terre settentrionali

del | 6l mpero. GIi abitanti <cercarono scamg
che sarebbe diventata la citta di Celeia. | Minotauri proseguirono nella loro inesorabile disce
fu proprio questo terribilenemi@ sancire | 6all eanza fra Ad
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La nascita di Tyrus (412)

Solo dopo anni di guerra gli umani ebbero la meglio sui Minotauri, relegandolicvesirdella
regione pi%b remota dell 61l mper o. Le nerelar e
pace fu | 6l mperatore stesso a recarsi a t
parti giunsero infine ad un accordo: le terre a owoBbt, Tyrus, sarebbero per sempre
appartenute al popolo dei Minotauri e come ulteriore prezizopdele la citta di Celeia avrebbe
dovuto consegnare ogni primogenita ai Minotauri una volta che avesse compiuto il

guattordicesimo anno di et”™. LOiIi mperator €
minaccia che, se non avessero chindtodas t a, | 61 mper o | i avrebt
Minotauri.

Il regno dei Druni (412)

Fu allora che alcune centinaia di abitanti di Celeia decisero di abbandonare la citta pur di nc
sottostare al patt o f r anoledsb estpdiire le mantaghe, e s1 s .
narra che qui abbiano trovato una nuova dimora che fu battezzata col nome di Valle de Drul

La scissione dei Drow (550 - 600)
| rapporti tra umani ed elfi sono sempre stati sporadici e unicamente improntati sufrcomme
Pertanto le cronache dei regni degli uomini poco riportano di quanto avvenne fra gli elfi e i I

fratell i, [ Drow, se non che fra i due poc
deqgli elfi oscuri. Questi ultimi apparveroperagyl che tempo nei terri:t
reclamarono una parte. Nel timore di una

territorio ed i Drow si ritirarono sottoterra dove si narra abbiano costruito la loro capitale.

La rivolta di Celeia ( 712 - 743)

Per anni la citta di Celeia aveva sacrificato le sue primogenite ai Minotauri: ogni mese almel
una ragazza veniva sacrificata agli uomini toro per placare la loro fame di donne e per mant
la pace. Negli ultimi anni, pero, il prezzo inizs@mbrare troppo alto ed i governanti, stufi di
guesti sacrifici, chiesero all o6i mperat or e
avrebbero smesso di versare il tributo. Fu nel 712 che alcune donne, inviate mesi prima nel
dei Minotauri, riuscirono a liberarsi. Con caparbieta rifiutarono di tornare a Celeia, ma si
nascosero nelle terre vicino al lago Seye. Da qui iniziarono una serie di azioni di guerriglia,
intercettando le carovane con le giovani da sacrificare e le liberavalice Bermesi nessun
carico di giovani donne giunse a destinazione, senza che Celeia ne sapesse nulla. | Minotau
furenti, piombarono ancora una volta sui regni degli uomini per prendersi con la forza cio ch
ritenevano gli fosse dovuto. Nel timore mia sconfitta, i governanti di Celeia, vennero a patti

con i Mi not aur i e si all earono con | oro ¢
rapendo ogni donna che incontravano sul I
avanzava verso la cdpitée donne rapite venivano spedite con piccole carovane verso Tyrus.
Tuttavia, grazie allodéintervento dell e dor

destinazione.
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Léesercito di Cel eiia aesgsisemé aaicalMi n@atd &u i
resi stenza. L6i mperatore fugg?® e chiese &
nell e crudel.i mani dei ribel 1. Fu i1l igel

stanchi di lottare contro le intemperie, decisero di tornare nei loro nuovi domini a godersi cid
che avevano conquistato. Senza i suoi spaventosi alleati, anche Celeia abbandono il confliti
dopo aver dichiarat o declaridogttumond. 61 mper at or

Le citta stato (765 a 869)

I croll o dell 6l mpero port, con s® un | ur
del continente. Col passare degli anni molti grandi generali si fecero un nome con le loro vit
e iniziarmo a stabilire dei nuovi confini. A nord Benjamin Fury fondo la citta di Ardyl, mentre
sud lord Manuel Astor eresse la citta di Sefeso. Non lontano da essa, Ted Doran si pose a «
della citta di Susia. Data la vicinanza delle due citta, col temihagpgiasono inevitabili attriti,

che sfociarono in un aperto scontro che vide il trionfo dei Doran. Saggiamente, Ted Doran
permise agli eredi di Manuel Astor di conservare il proprio titolo se avessero giurato fedelta
sua famiglia e gli Astor si piegar o d | mal avoglia. Loboastio f
protratto fino ai giorni nostri, nonostante da tempo le due casate siano unite da matrimoni di

convenienza.

La vallata delle amazzoni (765 - 790)

Le donne rifugiatesi al lago Seye creancaociata di stampo matriarcale, numerosa e
militarmente organizzata. Gl i al tri regni
a riconoscerne | O6indipendenza.

La nascita delle Scuole di Magia (810 - 830)

Durante gli anni piu bui del dominioedl | € ci tt " stato, | e art.i
di ffusero enor memente in tutto i conti ne

il luogo principe degli studi di magia. Col tempo i maghi si resero conto della necessitaedi ist
un organo centrale che dirigesse il loro lavoro e ne dettasse i fondamenti. Tuttavia non si tre
undoperazione semplice e | a discussione c
signore di Susia, vista la devastazione che poteveed#ailmamagia, decreto che i maghi non si

sarebbero piu potuti riunire nella sua citta e con cautela suggeri ai capi delle diverse fazioni
fondare ciascuno la propria gilda. Infatti, sebbene il signore di Susia avesse visto il risultato

conflittof ra arcani sti, temeva ancor di pi % | 6
Nacquero cos?® | e quattro Scuol e di Magi a:
Adrya, quella del Fuoco si stabili alle pendici del vulcano Kor, nelregn  Ar dy | , (q
che el esse come sua sede | 6alta torre di

della gilda dei maghi, a Susia.
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Poco dopo la creazione delle Scuole di Magia, il eulcaresplose in una devastante esplosion
che cambio drasticamente la morfologia della parte nord di Enon. Fu allora che dal sottosuc
emerse una razza che fino ad allora era rimasta celata agli occhi vigili dei regno degli uomir
popolo dei Nani. Qaste creature dalla stazza ridotta erano tuttavia forti e fiere, nonché abili
artigiani. Il regno di Ardyl instaurd immediatamente delle trattative con i nuovi arrivati cosi d:
garantirsi vantaggiosi scambi. Negli anni seguenti il popolo nanico instawircabporti con i
regni umani, per quanto il loro maggiore interesse rimase quello di ricostruire il loro regno
sotterraneo.

La guerra delle furie (923 - 925)

Léall eanza con i Nani rese | Fury wuna del
dei signori di Ardyl era quell o di riunir
| oro egida. Fu cos?® che | 6esercito dei F L
grazie agli eserciti congiunti di Adrya e Susia lavarzata fu arrestata. Al fine di prevenire
nuove guerre, intervenne | 6abile | ord Zak

rappresentanti delle famiglie nobiliari. Dopo lunghe ed estenuanti trattative, i reggrcdeic
creare un organo supggites con il compito di garantire la pace e di occuparsi dei problemi
comuni ai regni.

La nascita del senato (935)

Dopo dieci anni dalla sua fondazione il potere del concilio dei quattro regni era aumentato a
punto da richiedere una sede degna deflagsandezza. Fu pertanto costruita una fortezza al
crocevia fra i domini delle casate e il concilio, col nome di Senato, pose al suo servizio un e
di volontari. Le sempre crescenti esigenze del nuovo organo fecero si che attorno alla forte:
svluppasse un nucleo di corporazioni, fra cui venne istituito un ordine notarile a cui fu dato |l
compito di promulgare una legislazione comune in materia soprattutto economica e
commerciale.

Il crollo della scuola di magia (945)

Un nuovo terremoto colpArdyl e la regione circostante fu squassata a tal punto che molti pal.
furono ridotti in polvere dalla violenza della scossa. La stessa sede della Scuola del Fuoco ¢
avvolta dalle fiamme, riversando sulla citta un denso fumo nero carico di seigieheri e
ingredienti alchemici usati dai maghi. Coloro che inalarono le sostanze fuoriuscite dalle rovil
della Scuola del Fuoco furono tormentati da incubi che, in alcuni casi, arrivarono a condurli :
follia. Fu solo grazie a un potente incanteswuzato da Talon Zylan che la furia del vulcano fu
placatee Ardyl lentamente ricostruita.
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La fondazione di Carcas (976)

Un flusso costante di persone inizio a riversarsi a Carcas alla ricerca della ricchezza o della
protezione del Senato. Per farefecai crescenti bisogni della popolazione, iniziarono a sorger
case, palazzi e mura che divennero una vera e propria citta, battezzata col nome di Carcas.
leggenda vuole che durante i lavori per la costruzione della cinta muraria sia stato ringenuto
scrigno contenente le cronache di come i primi uomini si salvarono dal terribile diluvio grazie
benevolenza degli dei. Un fiume di fedeli e pellegrini inizio a riversarsi a Carcas per vedere
sacro scritto e nella citta sorsero templi dedicatjjadculto, tanto da assurgere Carcas al ruolo
di Citta Santa.

L'invasione dei Pelleverde (985)

Fu proprio Carcas e | 6unit”™ di cui si fac
note come Pelleverde. Orchi e goblin sciamarono dalidepdi Morgor e invasero le terre degli
uomini forti del puro numero piuttosto che di una vera organizzazione. Fu solo grazie alla te
del Comandante della Legione di Ardyl Auro Velio che i Pelleverde furono sconfitti. Il
Comandante riusci infatti aggiungere il generale nemico, un orrendo orco colossale, e lo
uccise. Senza piu il loro generale la gia scarsa organizzazione degli invasori venne del tutto
fu facile schiacciarli nella loro fuga disordinata. Anche il contributo di Lucilla Forsshyal fu
fondamentale in quanto scopri come mai i Pelleverde proliferassero a tale velocita e riusci e
mettere a punto un sistema per contenerli. Grazie alle loro vittorie, Lucilla Forens e Auro Ve
furono acclamati dalla popolazione come Eroi e Gamgi Enon al punto che venne concesso
loro di sedere in Senato col titolo di Senatori, a fianco del celeberrimo Talon Zylan.

La minaccia esterna (1000)

Affrontare dei Pell everde militarmente di
Regni di Enon. Tuttavia una nuova minacci
Primavera di lliano Montoya, apparve nella palude di Morgor un esercito di creature non mo
dirette verso i Regni di Baziona, anch®e pOounipilf i t t &
di menticato popol o dell 6est, I ni zi arono |
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Capitolo lI: Storia Recente

Carcas - Grande Zeno (Gennaio a Marzo 1014)

La non morte ha colpito il mondo di Enon e i Pelleverde hanno ricominciato a scendere vers
reqni degli uomini, incapaci di fronteggiare il misterioso nemico. Un rappresentante del Sena
insieme alla nobilta stanno cercando di fronteggiare la situazione.

Adrya - Festa Di Primavera (21 aprile 1014)

In occasione delle festa di Primavera celebcataa a d i 'l i ano Mont oya
dei non morti. Lo stesso giorno, la famiglia Doran ha denunciato la scomparsa di Lyanna ch
affermano, essere stata rapita per scopi non noti.

Susia - Il castello al confine Est (Maggio 1014)
Le delegaoni nobiliari si muovono lungo la linea del fronte per poi dirigersi verso il regno di
Susia, incapaci di sostenere uno scontro

scoprono un monastero dedicato a Lizia invaso dai Pelleverde. Coe abiiitggio il luogo

sacro viene liberato ed i nobili con il loro seguito ottengono la benedizione di padre Carmine
| uni co sopravvissuto. Durante | a notte s
apparizioni di spettri dei monaci che rip@tieo le azioni compiute in vita. Secondo le scarse
ricostruzioni la pace dei monaci era disturbata dal fatto che un tempo il luogo dove sorge or;
tempio fosse un bosco sacro in cui vivevano gli elfi. Secondo alcune fonti nella foresta cresc
un albercsacro alla stessa Lizia connesso ad un rituale del cui contenuto non si fa menzione
Quella stessa notte sembra che una creatura dalle forme ferine abbia attaccato le delegazic
p O i all ontanar si I n pr eda alomatatosirulpo, Bxd N®Is S €
tutti danno credito a questa storia. Una scoperta interessante é stato il ricco giacimento di U
a poca distanza dal monastero. In apparenza il giacimento era stato dato in concessione ai
che erano riusciti a guadagnariviore di una vicina tribu di Ciclopi. Lord Steel Fury ha
lasciato che il dominio sul monastero rimanesse a Lord Alberto Astor nonostante il contribut
della sua casata nella liberazione del luogo sacro.

Ardyl - Nemico Comune (Settembre 1014)

L6avamrddtea creature non morte sembra esse
margini della palude. Gli eserciti di Enon ne approfittano per cercare di organizzare la propri
strategia, mentre giungono notizie di gruppi armati che stanno attraleelisdeserto degli elfi
oscuri per poi attestarsi in punti strategici di Ardyl. Alcuni nobili cercano di trovare una
soluzione al problema radunandosi nella villa di Lord Lucio Lomas. Durante il concilio si vier
sapere che gli invasori sono i Drum,antico popolo che sostiene di avere dei diritti sulle terre
di Enon. Le casate non riescono a trovare un accordo tra loro, neppure in presenza dello st
principe elfico, arrivando perfino a sostenere che alcune di esse potessero essere alleate cc
invasori. Ad inasprire la discussione intervengono alcune Amazzoni che accusano la famigli
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Demos di aver rapito una loro sorella e di averla condotta a Celeia. Invocano a gran voce la
liberazione minacciando uno scontro armato fra i due regni guadarfosse stata restituita
incolume. Lord Bastian Demos tenta di fare da paciere assicurando alle guerriere che avreb

parl ato col padre per chiarire quell o che
dolente del concilio é stata causatkadabglie di Lord Lucio Lomas, che si scopri essere stato
soggiogato dalla donna che governava i n s

Incarcerata per essere in seguito sottoposta a processo. Insieme al concilio nobiliare se ne
anche undali chierici ai quali era stato dato il compito di dirimere sulla spinosa questione dell
setta dei Seqguaci del |l 6Uni co Di o e su quce
i nfine giudicata eretica e iiones Nedbmomeneogiu a C i
maggiore incertezza sono apparsi i Druni con le loro armate non morte e apparentemente
invincibili.

Celeia a Le Nozze Solenni (Novembre 1014)

Grandi celebrazioni e messe solenni furono celebrate in onore del matrimonio del giaane L
Dani el Demos, bench® | 6identit”™ della spc
delegazioni raggiunsero la residenza del giovane lord che, dopo i dovuti saluti ai suoi ospiti,
dice si sia ritirato in preghiera per tutta la notte. Ma quiedlaloveva essere una giornata di fest
si trasformo in una di lutto. Lord Daniel Demos fu trovato morto la mattina dopo, avvelenato
una sostanza | etale, | a stessa che col p:
cerusici. Solo alloralawr a i dentit”™ dell a sposa venne |
dopo poco in atteggiamenti compromettenti con un uomo, il bastardo di Alberto Astor. Invec
subire una punizione, lord Alberto decise di riconoscerlo immediatamente edo aldposare

la giovane. Tuttavia, neppure queste nozze ebbero luogo, poiché i due sposi svanirono nel |
in compagnia di alcune Amazzoni. La festa muto rapidamente in una trattativa: giunsero alc

comandanti del popol o dée. DAUNI prbraeguit
morta, ma sembravano intenzionati a parlamentare piuttosto che ad attaccare. Tuttavia nes:
dei nobi | i presenti decise di accettare |

minaccia di Ron di unguerra imminente. Durante quei giorni corsero strane voci, fra cui la
storia di un demone a piede libero nel mondo, secondo alcuni frutto di un rituale sbagliato.

Ardyl a Rivelazioni (Febbraio 1015)

La guerra ha avuto inizio, il nord é stato invaso antotdai Druni, ma piuttosto dalle loro
armate non morte. La popolazione era ormai in fuga verso sud, mentre i nobili si arroccavar
loro castelli contro un nemico apparentemente invincibile. Alcune casate decisero di provare
dare il loro contributomnuovendo le loro truppe a nord e stanziandosi nella fortezza di lord
Goffredo Fury. Ad aggravare la situazione vi € anche il massacro della famiglia Lomas, noti:
ormai diffusa tra le casate nobiliari di tutti i regni. Nessuno sa chi lo abbia ordaaticune
voci accusano |l a nobile casata Fury. Test
della moglie di lord Goffredo, lady Margaret Lomas. Fra gli invitati era presente anche un alt
esponente degli elfi oscuri, che prometteva suppdrtarencontro l'invasione dei Druni. La
guerra giunse infine alle porte della fortezza ma i nobili ed il loro seguito diedero battaglia
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resistendo alle truppe non morte. Fu fatto un disperato tentativo di usare il seme della vita ir

officiatodaungrupo di Amazzoni c¢che, con | 6aiuto d
non morti. Lord Steel Fury decise allora di lasciare la sicurezza della fortezza per marciare \
un monastero vicino |luogo in cui eaunadi ceV
trappol a: il monastero era desolato e cor

preso prigioniero dai Druni. Fu con estrema fatica che Lord Steel Fury ed i nobili riuscirono
riconquistare la fortezza, uccidendo Ron e salvande@mfNon ci fu nemmeno il tempo di
festeggiare la vittoria poiché un messo giunse con notizie preoccupanti: i Minotauri si stavar
preparando alla battaglia guidati da un capo forte e sanguinario.

Nord di Celeia a |l Male Minore (Giugno 1015)

A sequitalella richiesta dei nobili di obbligare le popolazioni di Celeia al confine con i

Mi notauri di pagare il dazio di una donne
ribellata ponendo le basi per la discesa dei Clan dei Minotauri.

Casa di Albe rto Astor a (Febbraio 1017)

A segquito della scoperta di alcune isole in un nuovo continente da parte dei Malasorte |
avventurieri, tra cui diversi rappresentanti delle Casate come Lord Steel Fury, Lord Joseph L
Lord Lothian Lea Doran decidono dafire verso queste terre in cerca di una nuova speran
non si sapra piu nulla di loro per anni.

MAj ngf swfstbsf! ef m@oély h 1019)s b !

Considerata la gravita della situazione e dati i numerosi fronti di guerra aperti su Enon, il s¢
hadecisoid i stituire | a | egge marzi al e, conf
generale Auro Velio.

Si dice che la sua apparizione a Carcas per ricevere la nomina sia stata estremamente
fugace, nonostante ledicnops@®r tcaonnzbae rdae |alrorei vwear
dare alcuna spiegazione.

Da quel momento si hanno notizie sporadiche della sua presenza, indicata perlopiu sui cal
battaglia piu difficili.

Molte sono state, dalla sua nomina, le notizie contrastaintionti di guerra.Da nordovest la
discesa dei minotauri € continuata, quasi inarrestabile, e presto potrebbe raggiungere la ra
Seye, casa delle Amazzoni. Da-estrdnvece si sono verificati continui attacchi delle gia no
creature non moet. Stranamente i Fury, piu vicini geograficamente e con le migliori capa
belliche per fronteggiarli, sembra abbiano adottato una strategia piu conservativa e difen:
discapito della loro indole. Per concludere, daesudelle paludi sono stategsalate orde di
pelleverde che hanno iniziato il saccheggio dei villaggi piu remoti.

In questo scenario estremamente instabile anche le scuole di magia hanno iniziato a schie
prima linea, inviando i propri maghi a supporto delle guarnigioni desjeie
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Territori di Argentea - Memento Vivere a (Marzo 1019)

Léesercito riporta un evento degno di no
segnalazione del comandante in loco di scarsita di uomini e risorse, dovuta alla forte pressic
non morti, la situazione che il contingente inviato in soccorso ha trovato € stata ben diversa.

Benché il comandante fosse stato ucciso durante gli attacchi, il suo successore ha riportato
manipolo molto eterogeneo di persone si sia inaspetta@apressentato e abbia ribaltato gli esiti
della situazione, fornendo il supporto necessario negli scontri chiave e permettendo di stabili
solida linea difensiva.

Ha riportato che alcuni di loro si sono presentati come i nobili partiti due anni pamie p

mi steriose isole. Questoultima notizia s
hanno iniziato a cantare del ritorno degli eroi che avevano cercato nuove terre nel caso la
avesse devastato il continente. Una domanda pero faitros e mpr e al |l a f i ne
partito per mare, perch® nella campagna t

Canyon di Susia a Verde Speranza a (Maggio 1019)
Annunciata la celebrazione per eleggere il nuovo Gran Maestro della scuola della Terra, tant
le persone che si sono recate nel canyon per partecipare.

Si sono presentate personalita di spicco da tutta Enon. Rappresentanti delle altre s
personalita della chiesa e addirittura la senatrice Lucilla Forens in persona.

In pit hanno fatto la loro@mparsa conoscenze note, come Magenta Malasorte, ed i nobili di
si narrava la sparizione: Joseph Bastian dei Demos con la sua compagnia, e Lord Steel Fur

Ma la situazione di festa sembra ben presto aver preso una piega inaspettata. Come prir
Maestro Anthor, contendente assieme a Sorean Antiqua al posto di Gran Maestro, non
presentato per | 6el ezi one, portando ad wur

Poi, il luogo della festa e stato preso di mira da attacchi di molteplici creature: Pellev
Elemenali, Mostri Sporigeni.

E infine i/ fatto pi*%¥% grave, che ha gi
annientamento della compagnia del Lupo, legata ai Demos e capeggiata da Joseph Bastian
Anche lui pare abbia perso la vita. Lucilla Fgpans essersi salvata per miracolo, e la sua reazit
assieme al capofamiglia Demos, Erasmo, e stata immediata e presentata davanti agli ol
giudizio, il Senato e le gerarchie militari. Sono stati infatti additati come colpevoli ed esec
material alcuni membri e affiliati alla famiglia Malasorte. Solo un estremo intervento
capofamiglia Vittorio pare abbia scongiurato un sicuro verdetto di morte.
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In una seduta molto concitata in Senato, pare che Vittorio abbia invocato la possibilita d
giudizio Divino degli accusati, coinvolgendo il Sacro Concilio degli lerofanti. Loro malgra
Demos e Forens sembra siano stati costretti ad accettare questa modalita di giudizio.

Adrya, Tenute di lliano M ontoya a Dura Lex (Giugno 1019)
A seguito della cordversa modalita di processo, i Montoya hanno offerto una delle loro ten
come luogo neutrale dove permetterne lo svolgimento.

Ad eccezione di due (Salvatore e Thock), tutti gli imputati si sono presentati e sottoposti al gi
delle parti offese: Maarte, Demos, Scuola di Magia della Terra e famiglia Forens.

Solo Quinto Caio Tullio, che aveva ricevuto le accuse piu leggere, ha potuto scontare il suo g
tramite il pagamento di undammenda.

Degni di nota sono stati alcuni racconti della notte prima del processo: si dice infatti che att
alla tenuta si siano aggirate strane creature, e che addirittura abbiano provato ad attaccare i p

Il giorno del processo, dopo un primo inizio sembrava volgere a loro favore, dato dalla vittori
contro il gruppo presentato dai Malasorte, gli imputati sono morti sotto i colpi dei rappreser
Demos, venendo cosi giudicati colpevoli.

Rimanevano solo due imputati, anche se non presenti, e un denterancora in arrivo, il
campione dei Forens. Campione che si e rivelato essere Auro Velio in persona.

Non essendo presenti gli ultimi due accusati, € stato lui stesso a dare ordine di aggiornare il pi
dopo due mesi a Carcas.

Dbsdbt -! Nbhj p cérdite f ansn¥id Pacem... (Settembre 1019)

Rispetto ai mesi precedenti, che sembravano aver concesso una certa calma sui fronti di
molti sono stati i cambiamenti su di essi. Primo fra tutti il fronte dei minotauri, poiché il lo
impeto ha alla fia travolto la radura di Seye e le amazzoni che vi erano rimaste a difesa, last
loro campo libero fino a Carcas.

Anche i druni, inizialmente fermi sulle linee di Argentea, pare siano riusciti a procedere vers
grazie ad alcuni scontri chiave, ggadado terreno verso i territori Doran.

Ma la notizia piu strana e arrivata da un luogo che raramente salta alle cronache, Avesh. L
della torre dei Drow si sono improvvisamente aperte, e ad uscirne non sono stati gli elfi oscu
bensi le armateaniche.

Dal regno di Thurum sono subito arrivate le comunicazioni della famiglia Ben Azur, che ha rif
di aver intrapreso unodéoffensiva su | arga
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Il comunicato si chiudeva con queste paréler quanto estremo questo gesto si possa ritenere
stato necessario distruggere la razza degli elfi oscuri per la salvaguardia nostra e di tutta E
molti ci odieranno, qualcuno di voi ci ringraziera adesso, ma tanti dei vostri figli lo farann
futuro. o

I nani hanno detto di aver trovato anche un corpo di un uomo nei sotterranei dei Drow. Il co
rinvenuto € quello del Senatore e Gran Maestro della Scuola del Fuoco, Tylon Zylan. La no
accompagnata da una fitta coltre di speculazioneerdic e ma ce nd una
dei piu sembra vera: sembra che il corpo non sia deceduto per le ferite di uno scontro.

Al luogo di ritrovo indicato da Auro Velio tutte queste notizie sono arrivate rapidamente, cc
anche purtroppo i minotaurMolti sono stati gli scontri con i presenti alla magione, ma propri
guando la situazione sarebbe potuta precipitare un arrivo inaspettato ha cambiato le sorti di
futuri scontri, ma anche della politica di Enon: Goffredo Fury in persona, aléadgile sue

armate, si € presentato alla magione annunciando la morte di Auro Velio per mano dei minot

Chiedendo ai presenti | a fedelt ™, ha pr o
per porre fine alla loro incursione
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Capitolo IlI: Le Terre ed i Regni di Enon

Ma ppa dei luoghi di interesse di Enon
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